
Educational film game 



Lei: una educatrice alla teatralità di 28 anni laureata al DAMS e 
specializzata nell’animazione per l’infanzia. 
Lui: un videomaker  di 29 anni con laurea in disciplina delle arti della 
musica e dello spettacolo. 
Lavorano entrambi con bambini e ragazzi come animatori ed educatori in 
laboratori creativi. 
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LA TIPOLOGIA DEL NOSTRO PROGETTO 
!
!
!
● Cultura e Società 
                           
● Prevenzione e Salute 
!
● Formazione
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Attraverso il “gioco” filmico virale, 
l’educational film game vuole istruire le 
nuove generazioni sul mondo della 
sessualità sana e corretta. 
I ragazzi avranno la possibilità di scegliere e 
guidare il personaggio di questa storia. Il 
film game sarà costituito da piccoli filmati 
collegati fra di loro tramite link. Ogni 
decisione condurrà lo spettatore ad un 
diverso  video dove verranno mostrate le 
conseguenze delle loro scelte e messi 
nuovamente davanti ad una delicata 
decisione. In questo modo si andrà a creare 
un vero e proprio cortometraggio 
d’informazione.  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LA NOSTRA IDEA IN UN'IMMAGINE 
!

Dichiaro che l'immagine è libera da diritti o di mia proprietà.
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Il sesso è l'arte di controllare la mancanza di controllo. 
!
Paulo Coelho 
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La viralità d’informazione è un obbiettivo molto importante. 
Speriamo che attraverso il canale mediatico video/ludico si 
raggiungano tutti quegli utenti che normalmente non andrebbero 
ad approfondire il delicato e vasto mondo della sessualità.
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- Raccolta d’informazioni mediate figure professionali competenti 
- Stesura di una sceneggiatura 
- Realizzazione tecnica dei video 
- Divulgazione e pubblicizzazione del Film game
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In un mondo dove canali come youtube sono onnipresenti nella vita 
dei teenagers, guardare qualcosa comodamente da solo o con gli 
amici può essere divertente ma anche istruttivo ed utile nella vita 
reale, lontana dallo schermo di un computer. 
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É tutto.  
!

Ci vediamo al convegno il 28 Novembre a Roma.


